
Djeco logikai játék - IMPOSSIBLO OCEAN         Cikkszám: DJ00807  
 
Ajánlott életkor:  6-99 éves korig 

Játékosok száma: 1 játékos részére 

A játék tartalma:  4 egyenként 9 darabból álló négyzet alakú puzzle   
 

A játék célja: A dominóhoz hasonló módon összeilleszteni a puzzlekat (négyzet formában) 
 

Előkészületek: Tetszés szerint válasszuk ki az egyik puzzle darabjait. A különböző 

kirakósoknak különböző motívum található a hátulján. 4 nehézségi szint:                                                                                                       

1.          2.              3.         4. 

                                                                                                                                                                                                        

A játék menete: A puzzledarabokat lépésről lépésre rakjuk egymás mellé. A 3x3-as képeket 

úgy kell megalkotni, hogy a képek mindenhol illeszkedjenek egymáshoz. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Fontos, hogy csak a puzzle szélén maradhatnak félbevágott motívumok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Minden puzzlenak egyetlen kirakási módja van. 

A megoldások az idegennyelvű füzet végében találhatóak. 
Design: Tom Frost 
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